
Eirik
Ubin
Hadd
Gunnulf
Valgard
Vognir
Hakon
Jorundr
Mogr
Ludin
Strom
Stankhar
Throstr
Bjoruel
Hardbrog
Alette
Rook
Iver
Egil
Tryggvi
Oddleif
Rafnsvartr
Hogun
Mogun
Ekkill
Snorri
Krumr
Yrsa
Bersi
Griss
Denglr
Fasolt
Ulfar
Eyvind
Juno
Ivar



Strand Vedrfell
Grofheim Schlid
Arberrang Ridjehorn
Rundwall Stonehorn
Asar Skrymirstead
Dalalond Valkajokull
Fiska Fraksbreg
Ormsa Stem
Fiskivik Mornforth Taing
Ongulstradr Frostquoy
Crook Cletberg
Tolir Wordan
Brunthal
Gaular
Manaharr
Eaglehorn
Moonhorn
Akur
Etginbekkr
Lundar
Lans
Longhalr
Grundar
Ollerhorm
Voe
Deeplunn
Boersgard
Aros
Bolunskr
Setterlund
Gardstad
Tistel
Rike
Haukstop
Skogr
Brita 
Brota
Hridvaldyr
Blostsbalkr
Valkajokull
Wyrmtoe
Sigrholm
Reynivik
Greyhorn
Halsar
Hjardarhagi
Nautmot
Einartoft



Hraun



Arber riviere
Bosquet de l'ongle bois
Cou de Vik riviere
Godsreach montage Monts tellement hauts qu'on ne voit jamais leur cime sortir des nuages la rumeur veut qu'au sommet resident des divinités
Le marais du cheuvreuil marais
Le marais de la tourbe de fer marais
Iles des larmes du Dragon iles chapelet d'iles volcanique
Mireway riviere
Steppes grises plaines
Sweinnsfeed marais
Gueule des loups bois beaucoup de loup
Foret du tisseur bois
bois de lunadim bois

montagne trois pics jumeaux tres dangereux
Les chaines du ciel montagne
Steppes du silence plaines
Fjord Crags
Dessert de glace de Nordfelling etendu de glace
Forstvellr
Passage Findale
Rocher de Dainn cercle de pierre et monolythe dressé  -> construction religieuse
Passage Bura
Fjord Karls
Fjord  Axef
Fjord Gelm
Fjord Rum
Baie de Silverstone
Nordskarl riviere
Barbe de Drun etendu de glace

les habitants extraient des metaux de la tourbe par des procédés degoutant et polluant ce qui accentue l'aspect peu acceuillant du marais

Grinceur Mordeur et Hacheur



Monts tellement hauts qu'on ne voit jamais leur cime sortir des nuages la rumeur veut qu'au sommet resident des divinités

chapelet d'iles volcanique

trois pics jumeaux tres dangereux

cercle de pierre et monolythe dressé  -> construction religieuse

les habitants extraient des metaux de la tourbe par des procédés degoutant et polluant ce qui accentue l'aspect peu acceuillant du marais



Monts tellement hauts qu'on ne voit jamais leur cime sortir des nuages la rumeur veut qu'au sommet resident des divinités

les habitants extraient des metaux de la tourbe par des procédés degoutant et polluant ce qui accentue l'aspect peu acceuillant du marais



Marché
Grand hall
Taudis
Auberge
Grande Salle



Bric-a-Brac ressource/contenant
Coffre au trésor contenant
Tonneau d'hydromel ressource/contenant
Pommeau clouté piece d'arme ajoute du poid à l'arme vos frappes ont plus d'impact
Sporoïdroki Bör Bijou (collier) pierre precieuse au prorpiété magique qui attise la haine de vos adversaires les poussant a l'erreur
Bandeau
Rune de Bjarken Bijou (collier) médaillon fait avec des materieux simples gravé d'une rune
Pierre runique de l'eclair Bijou (rune) pierre banale gravée de 2 eclairs
Falsque en cuir contenant de l'eau de l'hydromel ou un tonic le tout a votre ceinture
poudre d'obsidienne ressource poudre noir aux vertues explosive  difficile à trouver



ajoute du poid à l'arme vos frappes ont plus d'impact
pierre precieuse au prorpiété magique qui attise la haine de vos adversaires les poussant a l'erreur

médaillon fait avec des materieux simples gravé d'une rune
pierre banale gravée de 2 eclairs
de l'eau de l'hydromel ou un tonic le tout a votre ceinture
poudre noir aux vertues explosive  difficile à trouver



Chef
Garde du corps
Protecteur
Gouverneur
Scribe
Collecteur d'impôts
Historien
Quartier-maître
Diplomate
Guerrier
Maitre de guerre
Rapace
Archer de siege
Gardien



Skalfings
Valkas



Drakkar
Caravane
Chariot
Campement



Yox Bovidé laineux gigantesque sauvage ou domestiqué bete de somme



bete de somme
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